SAN ISIDRD LABRADOR

Proyecto Final Programado

Nombre del Proyecto: Desarrollo de Plataforma E-commerce para la Tienda de Ropa

"Tentacion Azul"

Nombre del Estudiante/Desarrollador: José Andrés Cruz Alvarez

Profesor/Curso: Estefania Boza Villalobos / Programacién Avanzada

Fecha: 05 de octubre del 2025




Tabla de Contenido

Parte I: Informacion General del ProyecCtO..........cuuvviiiiiiiiiiiiiiiecee e 2
ODJELIVO GENEIAL......cc e 3
ODbjetivVOS ESPECITICOS .....uveiiiiiie it 3
JUSHIfICACION eI PrOYECTO ....uuviiiiiiiiiiiiiiieeei et e e 3
AICANCES ESPEIAtOS .....cciiiiiiiiiiiiiie e 4
RequerimientoS del PrOYECIO ........uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiibiiiiiiiieee e 5

Parte II: Disefio del Sistema (Pre-disefio Visual)...........cooooiiiiiiii, 7
El€MENTOS A€ DISEMO. ....etteiiiiiitiiiiiiiiietteeeeibbebbbb bbbttt 7
b o] o= TodTo ] o [P URP RO 13

Parte [ll: BaSE 08 DAOS .....uuiiiiieeiieeiiiiiie e e s e e e e e e e e e et e s e e e e e e e earra s 14
D=7 11 01T o o PO 14
1= 4 1= ] (o 1 14

Parte IV: Desarrollo del Backend.............oooooiii 20
Arquitectura del BaCKeNd............oovuiiiiii e 20
Elementos Clave del BaCKend .............uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeieeinenees 21

(O] 0T 11T o [ 31

Parte I: Informacion General del Proyecto

Como respuesta a la era digital contemporanea en la que ocurren constantes
innovaciones, el presente proyecto desarrollara una plataforma web de comercio

electronico para la tienda fisica de ropa para dama “Tentacion Azul”. Esto en la basqueda
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de modernizar sus operaciones para mantener su competitividad, a la vez que aspira a
expandir su alcance comercial. Por este medio, se pretende brindar una solucion que
permita al establecimiento integrarse en la era digital de una manera efectiva, facilitando
la gestién de compras de prendas por medio de la plataforma web. Se busca que con
esta plataforma los usuarios puedan encontrar el catalogo de prendas disponibles y

puedan encargar sus Ordenes.

Objetivo General
Desarrollar una plataforma de comercio electronico para la tienda fisica de ropa para
dama “Tentacién Azul”, por medio de la que se modernicen sus operaciones, expanda

su alcance comercial y facilite a los clientes la compra de productos en linea.

Objetivos Especificos

1. Elaborar el disefio de la plataforma, creando una interfaz de usuario intuitiva y
responsiva que permita a los clientes navegar por el catalogo de productos,
agregar productos al carrito de compras y completar el proceso de checkout.

2. Integrar la logica del backend y la base de datos para gestionar la informacién
de usuarios, productos, inventario y pedidos, garantizando que las transacciones
y los datos sean consistentes.

3. Integrar un sistema de administracién de contenido para que los administradores
de la tienda puedan gestionar el inventario, actualizar precios, visualizar érdenes

de compra y dar seguimiento a los pedidos

Justificacion del Proyecto

Este proyecto surge como una respuesta estratégica y necesaria ante el contexto
actual de transformacion digital que domina el sector comercial. Para la tienda "Tentacion
Azul", la continuidad y el crecimiento en un mercado cada vez mas competitivo dependen
de su capacidad para adaptarse a los nuevos habitos de consumo, los cuales demandan

canales digitales accesibles y eficientes. La dependencia exclusiva de la venta fisica limita
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significativamente su alcance de mercado y su potencial de crecimiento, generando la
necesidad imperante de integrar un canal de ventas en linea que le permita mantener su

competitividad.

La implementacion de esta plataforma de comercio electrénico resulta
fundamental para modernizar las operaciones internas del establecimiento. Actualmente,
procesos como la gestion de inventario, la toma de pedidos y el seguimiento al cliente
pueden ser susceptibles a demoras y errores cuando se manejan de manera manual o
desintegrada. El desarrollo de un sistema centralizado, que incluye un panel de
administracién intuitivo, optimizara estos flujos de trabajo, reducira la carga operativa y
proporcionara informacién en tiempo real para una toma de decisiones mas agil y
fundamentada. Esta modernizacion es crucial para mejorar la eficiencia y la escalabilidad

del negocio.

Desde la perspectiva del usuario final, el proyecto se centra en mejorar la
experiencia del cliente. La plataforma brindard a los consumidores la comodidad de
explorar el catdlogo completo de productos, verificar la disponibilidad y realizar sus
pedidos desde cualquier lugar y en cualquier momento, superando asi las barreras de
horario y ubicacién geografica inherentes a la tienda fisica. Al ofrecer un servicio mas
accesible y conveniente, "Tentacion Azul" no solo fortalece la relacién con su clientela
actual, sino que también se posiciona para captar nuevos segmentos de mercado

acostumbrados a las compras en linea.

Finalmente, la implementacion de este canal digital representa una evolucion
natural del modelo de negocio, alinedndose con las mejores practicas del comercio
moderno donde la presencia en linea se ha convertido en un estandar del sector. Esta
transicion no solo responde a una necesidad marcada por la tendencia del mercado, sino
gue, también proyecta una imagen innovadora y contemporanea de la marca, reforzando

su valor en la mente del consumidor.

Alcances Esperados
e El sistema permitira registrar, consultar y gestionar clientes, productos,
categorias, inventario y érdenes de compra a través de la plataforma web.
e Acceso a la informacion en tiempo real sobre la disponibilidad de productos, el

estado del inventario y el historial de pedidos de los clientes.



Generacion de reportes para la toma de decisiones por medio de la informacién

relacionada con las ventas y estado del inventario.

Requerimientos del Proyecto

1.

Requerimientos Funcionales:

e Gestion de Catalogo: Afadir, editar, desactivar y categorizar productos
(nombre, descripcion, precio, talla, imagenes, stock).

e Gestion de Usuarios: Registro e inicio de sesion de clientes; panel de

administracion para gestionar roles y permisos.

e Carrito de Compras y Checkout: Los usuarios podran agregar productos,

revisar su carrito y completar una orden con sus datos personales.
Requerimientos No Funcionales

e Usabilidad: Interfaz intuitiva y responsiva con una curva de aprendizaje

minima.

e Seguridad: Proteccion de datos de usuarios y prevencion de accesos ho

autorizados.

o Disponibilidad: La plataforma debe estar operativa al menos el 98% del

tiempo.

o Escalabilidad: La arquitectura debe permitir afiadir nuevas funcionalidades

en el futuro con forme su necesidad vaya surgiendo.
Infraestructura Minima

e Equipo de Desarrollo: Computadora con Windows 10 o superior, 8 GB de
RAMy 100 GB de espacio libre en disco.

e Entorno de Desarrollo: Visual Studio 2022 con .NET Framework 4.8 o .NET
Core 3.1+.

o Base de Datos: SQL Server 2019 o superior (para entorno local).



SAN ISIDRD LABRADOR

UMIVERSIDAD INTEAMACIONAL

e Tecnologias: HTML, CSS, JavaScript para el frontend; ASP.NET para el
backend.
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Parte Il: Disefio del Sistema (Pre-disefio visual) -

Elementos de Disefo

e Estructura de pantallas: El presente proyecto cuenta con la seccion para el login,
luego por medio del control de vistas basado en roles, los administradores podran
tener un panel principal de control de usuarios, 6rdenes, items en stock, actualizar
informacion de los productos, etc; mientras que en el de los clientes se podra
visualizar los items a la venta, ver precios, stock disponible por talla, asi como su
carrito de compray las 6rdenes.

e Colores:

1. Turquesa Principal - Utilizado en: botones principales, elementos destacados,
encabezados de secciones y links de accién

2. Turguesa Claro - Utilizado en: fondos secundarios, estados hover (al pasar el
mouse), efectos de onda decorativos

3. Gris Claro - Utilizado en: fondo principal de la aplicacion, areas de contenido
general

4. Gris Medio - Utilizado en: bordes de elementos, lineas separadoras, cards
secundarios

5. Gris Oscuro - Utilizado en: texto principal, titulos, etiquetas de formularios
Blanco - Utilizado en: cards flotantes, fondos de formularios, areas de contenido
destacado

e Tipografia:

1. Fuente Principal: Segoe Ul
Fuentes Alternativas: Roboto, Arial, sans-serif

3. Tamafos:

Titulos: 24px - 32px
Subtitulos: 18px - 20px
Texto cuerpo: 14px - 16px

o o o p

Texto pequeio: 12px - 13px



¢ Imagenes: Iconografia sencilla y representativa para cada médulo.
Login:
Breve vista de layout e index

venida, inicia Sesion para
ar tus compras

Usuario

Contrasena @
Entrar '

No tienes cuenta? Crea una cuenta nueva
aqui

¢Ovidaste tu contrasefia?

TENTACION
AZUL

@ Dashboard

Bienvenidos a
Tentacion Azul

Descubre productos Gnicos con estilo y calidad premium

@ Descubrir Coleccién

Explora Nuestras Categorias

4 * @ - + * * -]

e iconos: Uso de librerias estandar como FontAwesome y Bootstrap.
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Explora Nuestras Categorias

4 * ® - L) * * ] W

Vestidos Blusas Accesorios Calzado Pantalones Faldas Tops Bolsos Bisuterfa

Productos en Tendencia

Zapatos grises cémodos con Enterizo elegante turquesa Bolso gris con correa Vestido de linea con cuentas d
cordones v 8 perlas sélidas. Color Azul Real

Productos en Tendencia

Zapatos grises comodos con Enterizo elegante turquesa Bolso gris con correa Vestido de linea con cuentas de
cordones perlas sélidas. Color Azul Real

555 €27 500 €32 000
€12 000

W 34 vencic
@ Ver Detalle

€25 000

e -
@ Ver Detalle @ Ver Detalle
r Detalle

Copyright © Your Website 2021
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TENTACION o o ruz Alvar
AzZUL o B d ! “

@ Dashboard

Catalogo de Productos

I -

Nombre Categoria Precio Stock Estado Acciones

Blu:

s
e
O o o o

-~

®

' TENTACION n
Search for.
AZUL

@ Dashboard

Gestion de Inventario

ToTaL PRODUCTOS acTivos simsTock
8 8 0 0
Control de Stack por Talla
Buscar producto Todas las categorias Todo el stock Todos los estados

. Tipo
gt Categoria Talla Tallas y Stock Estado Acciones

Vestido de linea con cuentas de perlas sélidas. Color Azul ©

Real Vestidos  (EEIMD Si2-M:3-L2eXL2 9 ) o

Vestido elegante color verde esmeralda ) ) ) “
o Vestidos  (EEIED S3-M:3-L3.XL3 12  acivo B

Blusa blanca ©®

€150 Blusas ¢ s4-m3.L4 n  ncivo T
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@

e
°

' TENTACION
AZUL

@ Dashboard

Catalogo de Productos

Todas las categorias v Buscarg

Mostrande

ios los productos

‘“ o

Vestido de linea con cuentas de perlas Vestido elegante color verde esmeralda Blusa blanca
sélidas. Color Azul Real

Categoria: Vestidos Categorfa: Blusas

pr——— rrereT—

Vestido de linea con cuentas de perlas Vestido elegante color verde esmeralda Blusa blanca
sélidas. Color Azul Real

t

Categoria: Vestido: Categoria: Blusas

Categoria: Vestidos
# INVENTARIO: 1022 | Stocc12 | Tipastandard # INVENTARIO: 103 | Stodk11 | Tipacstandard
W INVENTARIO 101 | Stock | Tiporstandard e SBhdard . " .

I andard
£27 000,00 £15 000,00

25 000,00

Agregar al Carrito Agregar al Carrito

Agregar al Carrito

i S g

tf
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Carrito de Compras

Zapatos Resumen de Compra
grises
cdmodos con

5

» cordones
\!. rd 1 (+ clzoou.uoo

Total: (39 500,00
€12 000
\ ST ‘
Vestido de
linea con
cuentas de
perlas
| B solidas.
L Color Azul - 1+ c2500000 @

Real

5 000,00 chs

Registro de compras de los clientes

Bl pernimermion feienis ciens
Pendientes Confirmadas Enviadas Entregadas Canceladas

Orden # ORD-1764383769210-RQ SRGALY

Total: £46 500,00 Ver Detalles Cambiar Estadc
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@ Dashboard

Administrar usuarios
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@

Listado de usuarios &+ Agregar usuario

Nombre completo Usuario Correo Teléfono Rol Acciones
Jose Cruz Alvarez admin joseac98176@gmail.com 86119829 [ Administrador | & Editar u
Alberto Campos Benavides cliente alberto1385@gmail.com 70571973 [ Ciiente | & Editar n
Miguel de Cervantes quijote quijote1@gmail.com 83927532 [ Cliente | & Editar u
Gabriel Garcfa Marquez gabo12 elgabo@gmail.com 70541847 [ Ciiente | & Editar u
Maria Solorzano Garcia clientes M.SG@gmail.com 85067593 [ Cliente | @ Editar n
Usuario Para Pruebas 1 prueba@gmail.com 37528125 [ Cliente | © Editar u
Usuario Prueba Segundo 2 usertestznd@gmail.com 85290475 [ Ciiente | & Editar n
Usuario Prueba Cuarto 4 pruebad@gmail.com 89365072 [ criente | & Editar n

Explicacion

El pre-disefio visual desarrollado para la plataforma e-commerce "Tentacion Azul" utiliza

tecnologias como ASP.NET Core con arquitectura en capas (DAL, BLL, Controller) para

el backend, HTML5, CSS3 y JavaScript/jQuery para el frontend, SQL Server con stored

procedures para la base de datos, y librerias como Bootstrap, FontAwesome y

SweetAlert2 para la interfaz de usuario. Este disefio establece la estructura de pantallas

(login, dashboard, catalogo, carrito), implementa una paleta de colores turquesa y gris,

define tipografia moderna (Segoe Ul, Roboto) e incorpora iconografia consistente,

sirviendo como guia visual preliminar que permite a usuarios y desarrolladores

comprender la distribucién, apariencia y nhavegacion del sistema antes de su

implementacién completa, asegurando coherencia entre el disefio y la arquitectura

tecnoldgica del proyecto.
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Parte Ill: Base de Datos

Definicién
La base de datos sera relacional, disefiada para garantizar integridad y consistencia.

Para el presente proyecto se implementd SQL Server Management Studio (SSMS) como
motor de base de datos. Por lo que se trabajé en una base de datos relacional, cuyo
proposito es el de gestionar el catalogo, inventario, las 6rdenes de compra, asi como los

usuarios de la tienda de e comerse.

Elementos

Con la finalidad de explicar el tipo de datos que se implementaron, asi como, las
diferentes Primary keys y foreign keys, procedo a adjuntar la informacion de las diferentes
tablas donde se visualizan los diferentes tipos de datos empleados. Asi mismo,
posteriormente procederé a adjuntar el diagrama de las diferentes tablas para mostrar

sus relaciones entre PK 'y FK.

DESKTOP-QFILD1UL..pa - dbo.Usuarios -+ |

Column Name Data Type Allow Nulls

¥ idUsuario int )
nombreUsuario nvarchar(70) )
contrasenalsuario nvarchar(70) )
fechaRegistro datetime O
idRol int UJ
idInfoUsuario int ]

O

Tabla correspondiente a usuarios

DESKTOP-QFILD1UT..dbo.infousuarios = |

Column Name Data Type Allow Nulls
llid InfoUsuario int )
nombres nvarchar(100) (]
apellido1 nvarchar(50) )
apellido2 nvarchar(50) (]
telefono nvarchar(20) (]
correo nvarchar(80) )

Tabla de informacion personal de los usuarios
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DESKTOP-QFILD1U.T..._ropa - dbo.Roles + X

Column Name Data Type Allow Nulls
* | idRol int O
nombreRol nvarchar(50) (]
O

Tabla de rol para usuarios

DESKTOP-QFILD1U.T...a - dbo.Productos + X

Column Name Data Type Allow Nulls
% idProducto int )
idCategoria int O
nombreProducto nvarchar(500) )
precio decimal(10, 2) (]
imagenURL nvarchar(500) (]
idEstado int (]
> O

Tabla de productos

DESKTOP-QFILD1U.T...- dbo.Categorias # X QBSOS @I (DN IVN IEIAYCofo N 2 feTo 1 lute)

Column Name Data Type Allow Nulls
¥ idCategoria int OJ
nombreCategoria nvarchar(100) (]
descripcion nvarchar(250) (]
tipoTalla nchar(10) ]
O

Tabla Categorias

DESKTOP-QFILD1...0pa - dbotstados = |

Column Name Data Type Allow Nulls
" idEstado int )
nombreEstado nvarchar(30) ]
descripcion nvarchar(100) (]
O

Tabla de Estados
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DEsKT0P-FILD1UT. bo Procuctotales -+ < |

¥

Column Name

Data Type

idProductoTalla

int

talla
stock

idProducto

nvarchar(10)
int

int

Tabla de tallas del producto

Allow Nulls

00000

DESKTOP-QFILD1U...opa - dbo.pedidos = < |

¥

Column Name Data Type
idPedido int
idUsuario int
fechaPedido datetime
totalCompra decimal(10, 2)
estado nvarchar(20)
direccionEnvio nvarchar(250)

Tabla de pedidos

Allow Nulls

0000000

DESKTOP-QFILDTUT..o Detalespedicos = |

¥

Column Name

Data Type

idDetalleOrden

int

idOrden
idProducto
cantidad
precioUnidad

int
int
int
decimal(10, 2)

Detalles de los pedidos

Allow Nulls

000000

Primeramente, en la parte relacional se muestra a la tabla de usuarios donde se

guarda la informacién de las credenciales del usuario en el sistema. Tiene como PK

idUsuario y tiene dos FK que son idRol e idinfoUsuarios, las cuales se dirigen a las PK

con esos mismos nombres de la tabla de Rol e info de usuarios. La tabla por control de

roles permite el manejo de las vistas, mientras que la tabla de info de los usuarios

almacena los datos personales del usuario.
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Por otro lado, se presenta a la tabla de productos en la cudl se almacena informacién
pertinente a los diferentes productos que se tienen en existencia para la venta en la
tienda. Cuenta con dos FK que son la idCategoria y el idEstado. Estas tablas se dirigen
hacia la PK con los mismos nombres en las tablas de Categorias y Estados para
referenciarles y conectarles. Categorias sirve para separar qué tipo de prenda se esta
comprando, asi mismo, por medio de un procedimiento almacenado (store procedure),
dependiendo la tabla que se ingrese al afiadir una nueva prenda, se puede hacer que en
la vista dindmicamente se cambie la talla de la ropa dependiendo a la categoria en la que
se encuentra cada pieza. Por medio de estado al conectarse con la tabla de producto se
puede manejar si la pieza de ropa esta en Estado activo porque tiene stock, sin stock
cuando no hay existencias o inactivo cuando se saca de la venta una prenda. Ademas la
tabla productos se relaciona con lo que es la de productos por talla por medio de la fk que
se puso en esta segunda (idProducto), para que asi pueda atribuirse a cada uno de los

diferentes bienes el stock que tiene en existencia por talla.

Por ultimo, se visualiza la tabla de pedidos, en la cual se mantiene la informacion
general de cada compra como la fecha en la que se hizo, el monto total, el usuario que la
realizé y la direccion del envio. Mientras que por otro lado se tiene una tabla especifica
para los detalles de ese pedido como los productos que se compraron, la cantidad de los
mismos por compra, asi como el precio de cada uno de los productos para que por medio
de procedimientos almacenados se haga el calculo total de los mismos y se muestre en

la tabla de pedidos como un total por orden.
Esquemay diagrama

Ahora bien, segun lo correspondiente al esquema de entidad relacién, se presenta el

realizado por medio de SQL Server Management Studio:
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intoUsuarios

#  idinfollsuario
nombres
apelidol
apelido?
telefono

corren

direccionResidencia

totzilompra

estado

direccionEnvio

®

Usuarios

idUsuario

Roles
*  idRol

nombreRol

DetallesPedidos
7 idDetalleOrden
iaCrden
idProducto
cantidad

precioUnidzd

T

Productos

idProducto
idCategoria
nombreProducto

precio

SIDRDO LABRADOR

| ProductoTallas

*  idProductoTalls

e & imagenURL

3

é&tad

®  idEstado

rombreEstado

desaripoion

En el diagrama se puede evidenciar que la tabla de Usuarios se conecta por medio de
sus fk idRol e idInfoUsuarios a las tablas de los mismos nombres y a las PK que
comparten los nombres de esas FK (como fue comentado anteriormente). De ahi se pasa
a la tabla de productos que se conecta a la de estados por medio de la fk de idEstado, a
la vez que idCategoria se une a la pk con mismo nombre en la tabla de Categorias,
mientras que en la tabla de productoTallas, es por medio de una fk de idProducto que se

relacionan a la PK de la tabla de productos.

Mientras que los productos se unen a detalles pedidos, cuya tabla recopila la informacion
de los productos por medio de la FK gue tienen de idProducto que se refieren a la PK de
mismo nombre en la tabla de Productos. A su vez, la FK de idOrden hace referencia a la
PK de idPedido en la tabla de Pedidos para que en detalles de la orden se trate la
informacién especifica, se contabilice y en la tabla pedido se traten datos como el total de

la compra, la fecha y el estado del pedido.
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Por ultimo, en la tabla Pedidos se encuentra la fk de idUsuario que se dirige hacia
la tabla de Usuarios a su PK con el mismo nombre para que de esta manera se pueda
asignar una compra al cliente especifico que proceso la orden, de manera que se pueda

mantener el registro de las compras por cliente.
Conexion con la aplicacion

Para efectos del presente proyecto, es importante destacar se configurd6 una
conexion completamente funcional entre ASP.NET Core y SQL Server usando Entity
Framework Core como ORM principal. El método de conexidn se realiza a través del
apartado de appsetings.json en Visual Studio donde se emplea el siguiente codigo de

conexion:

appsettings.json £ X Ca

Esquema: https://www.schemastore.org/appsettings.json

"ConnectionStrings": {

"ConexionDB":

3}
L

"Logging”: {
el": {
fault": "Inform
"Microsoft.AspNetCor
i
3
1

i
"AllowedHosts"
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Parte IV: Desarrollo del Backend

Arquitectura del Backend

Para efectos de este proyecto, en cuanto a la arquitectura de su Backend, se
puede destacar la arquitectura por capas por medio del Modelo de Vista-Controlador. El
presente se muestra estructurado por capas que van desde el inicio por la Base de Datos,
implementada en SQL Server Management, en la que se implementan diversos
procedimientos almacenados para cumplir con las diversas funcionalidades de las tablas

en funcion de la l6gica que en ellos se implementa.

Posteriormente, dentro del proyecto hay una capa l6gica Data Access Layer
(DAL), por medio de la cual se obtiene los procedimientos almacenados de la base de
datos y en la cual se emplean los diferentes parametros que vienen de la base de datos.
También se focaliza la implementacion de los procedimientos almacenados aqui para
brindar una mayor seguridad al proyecto al no exponer en el directamente info de una
base de datos ya que para ello se encarga los procedimientos almacenados dentro de la
base de datos y en el cédigo este procedimiento simplemente se nombra dentro de esta
capa de DAL.

Seguidamente, es importante sefialar que este proyecto cuenta con una capa
I6gica, determinada como Business Logic Layer (BLL). Tal y como se comentd con
anterioridad, esta es una capa que permite al desarollador implementar alguna logica
extra en el cédigo que no venga integrada en los procedimientos almacenados y que se
necesite adecuar desde el Backend, esto a pesar de que JavaScript puede realizar
multiples funciones que brinden dinamismo al proyecto, puede haber procesos que

necesiten implementarse desde la l6gica de la capa BLL.

Asimismo, esta capa se conecta directamente con los controladores, los cuales,
tienen una gran injerencia al enlazar Backend con el Frontend. Al menos en lo que
respecta al presente proyecto, los controladores fungen un papel fundamental ya que
reciben la légica proveniente de la capa BLL a la vez que, son los encargados de que
todas aquellas directrices brindadas por medio de JavaScript puedan llegar a buen puerto
y ejecutarse en la parte visual para aportarle dinamismo a los diferentes elementos que

componen a las vistas de Html del proyecto.
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Ademas, aprovechando el espacio y que fue mencionado, aqui es donde debe
abrirse el espacio de poder hablar acerca del JavaScript. Esta ha sido una herramienta
medular en el funcionamiento del proyecto, ya que es la principal encargada de hacer al
sistema responsivo, brindando un dinamismo importante en el funcionamiento general y
en la estética de las transiciones desde un punto hacia otro a través de todo el proyecto.
Como se sefiald, esta se enlaza en gran medida con los controladores para varios de los

procesos que requieren de una reaccion de los procesos implementados en el Backend.

Por ultimo, aqui puede destacarse al Html, el cual, es el medio que proporciona
de la estética al proyecto, en conjunto con los estilos proporcionados por el CSS. Por lo
que, el Html juega un importante papel dentro de todo proyecto porque el qué tan atractivo
pueda resultar la estructura de un proyecto, es responsabilidad en gran medida de este

sector del proyecto, razén que le vale una importante mencién aqui, en conjunto a CSS.

Ahora bien, es importante profundizar en lo correspondiente a la importancia de
esta arquitectura por capas, ya que, al realizar esta division en el proyecto, se puede
implementar una separacion logica en diversas capas, como ha sido mencionado
brevemente en los diferentes sectores que componen este proyecto. Ello aunado a que,
la separacion de la presentacion, la l6gica de negocios y la consulta de datos en este
proyecto, le brindan un mayor orden, seguridad en el flujo de los datos, asi como, de la

mantenibilidad.

Elementos Clave del Backend

Como primero elemento clave podria mencionarse la seguridad, ya que, al
implementarse sessionStorage en el Frontend para manejar datos temporales, o los
procedimientos almacenados implementados con parametros que ayudan a prevenir
vulnerabilidades que pueden producirse a partir del SQL injection, lo cual, aporta una

importante estabilidad a la informacién sensible que se podria manejar.

En lo que respecta a la gestion de los errores, puede destacarse que se emplea
el manejo de excepciones mediante el elemento Reply. Este se implementa a través de
todo el proyecto por medio de las propiedades Ok, Mensaje y Data para brindar una
estandarizacién a las respuestas. Ademas a través de la aplicacion se utiliza el try y catch

para facilitar el debugging en el Backend.
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También en lo que conviene al uso de servicios externos, puede destacarse que
en este proyecto se han utilizado algunos que se encuentran presentes en el Frontend,
tal cual, lo puede ser el Bootstrap y algunos CDN como Sweet Alert, JQuery y Font
Awesome, los cuales, realizan un aporte importante al hablar de la estética de cualquier
proyecto que se programe.

Conexion con la base de datos y el frontend

r=DESKTOP-QFILDI1U:Database=Tienda ropa; Integrated Security=True Trust rCertificate=True"

; }

".-I:_'I_L-:u'.\'EdHu:u:.ts "r A"

Conexion con la base de datos
En el codigo del codigo del presente proyecto, para hacer la conexién con la
base de datos se realiz6 la implementacién de estas lineas en el appsettings.json del
Visual Studio, donde por medio de un cédigo pequefio y simple, se puede establecer la

conexion sin gran complicacion.
Capturas o fragmentos de codigo:

Para lo correspondiente a este apartado se presentara una serie de fragmentos
del codigo del proyecto que resulta clave para poder comprender de mejor manera su
funcionamiento. Aqui se expondra el codigo y cdmo es que su trayecto desde el BackEnd,
comenzando por los procedimientos almacenados en la base de datos, hasta el

JavaScript para el dinamismo del FrontEnd.

Primeramente, se expondra el cédigo correspondiente al login del proyecto. Aqui
se mostrara primero el flujo del backend hacia el frontend por medio de imagenes de
estos y se explicaran al final los diferentes métodos y como es la dinAmica por medio de

la cual trabajan.
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Procedimiento Almacenado

FIALTER PROCEDURE [dbo].[spIniciarSesion] --Crea el sp y se determina su nombre

El

END;

AS

@pUsuario AS NVARCHAR (78), --Determina el parametro Usuario que recibe este sp
@pContrasena AS NVARCHAR (7@) -- Lo mismo de arriba pero con la contrasefia

DECLARE @Exito AS BIT -- Se hace booleano para que se verifique si es verdadero que estd obteniendo el usuario y contrasefia

FIBEGIN

SET NOCOUNT ON; -- Esto es para que no salga el mensaje de "number of rows affected”

--Ahora se procede a verificar si nuestro usuarioc existe

IF EXISTS (

SELECT 1 FROM Usuarios

WHERE nombreUsuario = @pUsuarioc COLLATE Latinl_General C5_AS -- Latinl _General C5_AS sirve para que cuande se haga la veri

AND contrasenalUsuario = @pContrasena COLLATE Latinl_General_CS_AS --maylsculas u otros signos y que no dé error automaticam
--lo gue hay en usuario y contrasena en la base de dato

BEGIN --A partir de aqui hicimos una modificacioncita para insertar la info de los cookies en el login

DECLARE @NombreCompleto NVARCHAR (1@8): -- Almacena el nombre completo del usuario (nombre + apellidos)

DECLARE @IdUsuaric INT; -- Guarda el ID del usuario que inicid sesidn
DECLARE @IdInfoUsuariosData INT; -- Guarda el ID relacionado en la tabla infoUsuarios
DECLARE @IdRol IMNT; -- Guarda el rol del usuario para redireccidn o validacidn

--Obtiene el ide del Usuario autenticado

SET @IdUsuario = (SELECT idUsuaric FROM Usuarios

WHERE nombrelUsuario = @pUsuario COLLATE Latinl_General_CS_AS

AND contrasenalsuario = @pContrasena COLLATE Latinl General C5_AS)

SET @IdInfoUsuariosData = (SELECT idInfoUsuario FROM Usuarios WHERE idUsuario - @IdUsuario)
SET @MombreCompleto = (SELECT nombres + ' ' + apellidol + ' ' + apellido2 FROM infoUsuarios WHERE idInfoUsuario = @IdInfoUsuariosData)
SET @IdRoel = (SELECT idRol FROM Usuarios WHERE idUsuario = @IdUsuario)
-- En caso que sea verdadero el usuario y la contrasefia, indica con 1 que el inicio de sesion fue exitoso
SET @Exito = 1
--5e devuelven los datos necesarios si fue exitoso, se recibe el nombre completo y el rol
SELECT @Exito AS Exito, @NombreCompleto AS NombreCompleto, @IdUsuario AS idUsuario, @IdReol AS idRol --Aqui se deja el AS Exito para que
END
ELSE
BEGIN
SET @Exito = @

SELECT @Exito AS Exito --La misma razdén de arriba
END
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Capa de datos DAL.

Entities;
System.Data;
Microsoft.Data.SqlClient;

DAL

IniciarSesion(: Usuario, Contrasena, Conexion)

usuarios =

connection =

connection))

mnand . CommandType = CommandType . StoredProcedurs

SqLDbType.Nvarchar, 78) { Value = Usuario });
, SqlDbType.NVarChar, 78) { Value = Contrasena });

command . Parameters . Add( 5
mnand . Parameters . Add(

reader = command.ExecuteReader())

usuario =

NombreConpleto = (
idRol = (int)reader["id
idUsuario = (int)rear

usuarios. Add(usuario) ;

Teply.Ok
Teply.Mensaje
reply.Usuarios = usuario

Teply.Ok
reply.Mensaje =

reply.Ok =
Mensaje
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Capa de légica de negocios BLL

DAL;
Entities;

_LoginDAl

n loginDAL)

IniciarSesion( Usuario,

if (respuesta

reply.Mensaje =

I

return reply;

Controlador

Microsoft. AspletCore. Authentication.Cooldes;
Microsoft. AspNetCore Anthenticatinn‘
Microsoft. AspetCore. My
Entities;
Proyecto_TiendalI.Controllers
-
L _LoginBLL;
nfiguration;

BLL loginBlL, IConfiguration configuration)

_LoginBLL = loginBLL;
_configuration

ionResult InicioSesion()

m View();

IniciarSesion( Usuario, Contrase:

onDB");

nfiguration.GatConnactionStrin
_LoginBLL . IniciarSesion(Usuario, Contrasena, Conexion
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if (respu
{
reply

&& respuesta.Usuarios.Count > 8

usuario spuesta.Usuarios[8];
nombreRol = ObtenerNombreRol(usuario.idRol);

respuesta.Usuarios[8].idUsuario. ToString();
ine(idUsuarioValue
Response . Cookies . Append("id! idUsuarioValue,

Response . Cookies . Append( respuesta.Usuarios[8].NombreComplete, Cookie);
Response . Cookias . Append( respuesta.Usuarios[8].idUsuario. ToString(), Cookie);
Response.Cooliies . Append( uesta.Usuarios[8].idRol.ToString(), Cookie

Response . Cookies . Append(

respuesta?.Mensaje 77

reply .0k =
roply.Mensaje =

ObtenerNombreRol( idRol)
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JavaScript

jslogin = {

objetos: {

h
controles: {

ValorImputUsuario:
ValorImputContr:
ValorEmailRecuperar:
ModalenPantalla:

ModalCrearCuenta: '#
BtnVolverLoginCrearC

inputNuevolser
inputContrasenaluevolser:
inputNombreComplet

inputCorreo: '#in
inputTelefono:
dropdownRol:

b,

botones: {

ValorButtonLogin: '# 11
ValorBtnEnviarRecuperacion

BEtnCMC
EtnVoly
BtnGuardarisuario:
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metodos: {

IniciarSesion: (event) {
event.preventDefault();

UsuarioInput = $(jslogin.controles.ValorImputUsuario).val();
Contrasenalnput = $(jslugin,contrnles_ValurImputEontrasana).ualEJ;

', UsuarioInput)
ContrasenaInput)

ole.log(resul
sole.log(resul
if (result.ok) {

Swal.fire({
titl

01

window. Location.href =

}, 2e60);

BITOT: 01
Swal.fire({
e: "jError!”
result.mensaje

icon:

});
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Ahora, a partir de aqui se explicar el proceso entero del flujo del proyecto en
términos generales, al tomar como referencia el funcionamiento de los métodos de inicio
de sesion. Primeramente, se parte del procedimiento almacenado en la base de datos.
Se inicia delimitando los diferentes paradmetros que se utilizaran para el método de inicio
de sesién, los cuales incluyen las credenciales del login que puede encontrarse
comunmente, como lo son el nombre del usuario y la contrasefia, los cuéales, son

recolectados por medio de los inputs del frontend.

Posteriormente, el procedimiento almacenado se conecta con el proyecto por
medio de una instancia de conexion en la capa DAL de datos, en esta, se hace un llamado
especifico por medio del nombre del procedimiento que se esta implementando, ademas,
de los parametros que se utilizaran del mismo, de manera que en el proyecto queda

registrada esta informacion.

Seguidamente, se procede a lo que refiere a la capa de la légica de negocios con
la que cuenta el proyecto, la cual, seria la capa BLL. Para el caso especifico del login,
solo esta haciendo conexion de la capa de datos con el controlador, pero para efectos de
otras funciones como cuando se afiade un nuevo usuario, en esta capa se integran lo que
son el nombre del usuario, con su primer y segundo apellido. Pero como se comentd
anteriormente, para efectos de este método en especifico, su funcion es de hacer de

puente que une el backend.

Posteriormente, se encuentra lo que seria el controlador, el cual tiene funciones
muy importantes, entre las que cabe destacar la filtracion de usuarios por rol al hacer
inicio de sesion, asi de esta manera, se podra renderizar una vista diferente para el
usuario dependiendo el tipo de rol que ejerza. Ademas, de esto, el controlador, recibira la
informacién que provenga de los inputs que le proporciona el JavaScript. Con base en
ello, puede enviarse esta informacion hacia la base de datos por medio de las capas
anteriormente comentadas, de forma que se verifica si esta errbnea o si es correcta, de

manera que le permita al usuario hacer ingreso o le detenga de iniciar sesion.

Por medio de esta explicaciéon, es que quiere evidenciarsele al lector, la manera
en gue se desenvuelve el flujo de los datos a través de las diferentes capas del proyecto,
ademas, para mostrar cual es la manera en que funciona el proyecto a partir de su

Backend. El resto de métodos, se desenvuelven de la misma manera, solo que pueden
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variar dependiendo de los parametros y la l6gica que necesite implementarse para cada

uno de ellos.
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Conclusion

El proyecto se desarroll6 como una propuesta que pudiera brindar solucion al hecho de
que la tienda “Tentacién Azul” no contaba anteriormente con su plataforma de e-comerce,
por lo que se buscoé solventar esta situacion. A partir del presente, puede extraerse que
se elaboré una base de datos, que permitird un mejor registro contable y de inventario
para el establecimiento, asimismo, como de una plataforma interactiva tanto para el
cliente como para el administrador de la tienda. Asi se pudo cumplir con los alcances
esperados, ya que, se permite el registro de nuevos usuarios, se permite el ingreso de
nueva mercaderia, asi como, su gestion en lo que es el manejo de stock. Por otro lado
también tanto, el cliente como el administrador, pueden realizar seguimiento del historial
de pedidos y su estado en tiempo real, por lo que puede destacarse que se cumplié con

estas metas trazadas.
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